Hill Climb Racing Sticky
Blocks Sliding Puzzle Chess
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(Vorsicht! Vollig sinnfreies Posting!)

Ich empfehle heute zwei Spiele fir Android. Hill Climb Racing
ist fur Smartphones eher zu klein, geht aber auch. Sehr
niedlich und zum Schmunzeln, mit hohem Langzeit-Spielspals.
(Die Werbung bei der kostenlosen Version stort nicht
wirklich.)

Ich spiele auf Android-Geraten eher sehr wenig, und wenn, dann
nur wenige Minuten, und 99 Prozent aller angebotenen Spiele,
die ich kurz getestet habe, waren albern und langweilig und
verschwanden sofort wieder von den Geraten.

Mit ,Hill Climb Racing” jedoch versuche ich schon seit zwei
Wochen, mehr als 1000 Meter mit dem virtuellen Gelandewagen zu
schaffen. Ich dachte, das konne doch nicht schwer sein. Ist es
aber doch. Und wenn der Wagen dann samt Fahrer (politisch
inkorrekt, aber vermutlich wollen sie das auch nach Saudi-

Arabien verschicken) hangen- oder steckenbleibt oder, was bei
mir meistens geschieht, weil ich immer und in jeder Welt zu
schnell fahre, einen Salto macht, muss man sich nicht argern,
sondern lacht sich uUber den Anblick auch zum 500-sten mal
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kaputt. Einfach genial gemacht. (Rund funf Millionen Downloads
— aber was die Masse macht, ist bekanntlich kein Argument.)

Die Software-Bude sitzt in Finnland. Klar, da ist es oft
dunkel und kalt. Kein Wunder, dass die Finnen gute Spiele
machen.

Sticky Blocks Sliding Puzzle attackiert euer Selbstbewusstsein
und fordert die Intelligenz heraus. Wenn ich in der U-Bahn
oder im Bus sitze und keine Lust habe, mein Kindle
auszupacken, um ein gutes schlechtes Buch zu lesen, dann ist
Sticky Blocks Sliding Puzzle angesagt.

Ich habe mir wirklich den Kopf zermartert, aber man weils, dass
es gehen musste, das Viereck von links unten nach rechts oben
zu bekommen. Theoretisch. Mittlerweile bin ich beim Level
pdifficult”, und das bringt mich zum Wahnsinn. Manchmal muss
ich nach drei Versuchen abbrechen, um mich zu erholen. Ich
vermute ganz: Das Spiel eignet sich sehr fur Kinder, wenn sie
schon an einem Gerat sitzen, weil es das raumliche Sehvermogen
schult.
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Dann spiele ich schnell Schach auf der zweithdchsten
Schwierigkeitsstufe. Da verliere ich zwar fast immer, aber von
50 Spielen zwei oder drei gegen die kiunstliche Intelligenz zu
gewinnen, gefallt mir. Aulerdem 1lernt man viel
Eroffnungstheorie en passant und learning by doing fur das
reale Spiel gegen humaniode Gegner. Davon muss ich mich aber
dann erholen und spiele dann usw.
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