
Cloud Imperium

Meine Rede: Die Götterdämmerung traditioneller kommerzieller
Computer-Spiele ist schon angebrochen. Die Zukunft sind von
der Spieler-Community selbst generierten Environments und
Plots. Cloud Imperium von Chris Roberts (Wing Commander!) kann
man bedenkenlos bewerben (Video ansehen!). Natürlich kosten
die virtuellen Gegenstände hier auch was.

https://www.burks.de/burksblog/2012/12/15/cloud-imperium
http://www.robertsspaceindustries.com/star-citizen/
http://robertsspaceindustries.com/start/
http://de.wikipedia.org/wiki/Chris_Roberts_%28Spieleentwickler%29

