
Segeltörn 2.0

Mein virtueller Nachbar in Cymric lud mich neulich zu einem
ebenso virtuellen Segeltörn ein. Der Vorteil gegenüber der
Realität ist, dass man, flaut die Brise 2.0 digital ab, sich
seinen eigenen Wind programmieren kann. Der Nachteil: Das
fucking manual für das Segelboot der virtuellen Art und das
Segeln im digitalen Wind sind so kompliziert wie auf einem
richtigen Binnenmeer. Ich habe mir natürlich sofort auch ein
Boot gekauft, kriege aber noch nicht mal die die digitalen
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Segel gerefft, geschweige denn das Gerät aus meinem Hafen
manövriert.


