
Virtuelle Flotille

Nun gut. Ich war im Kaufrausch, zum Glück nur vituell. Für
eine Handvoll Lindendollar habe ich mir ein Fischerboot, ein
Segelboot und ein Airboat gekauft – das sind diese flachen
Geräte mit großem Propeller, die in den Everglades herumdüsen
und die Krokodile aufscheuchen. Das Fischerboot tuckert
niedlich vor sich hin. Und noch ein Wasserflugzeug – eine
Cessna. Wenn man Kopfhörer aufsetzt, hört man Flugfunk. Es ist
realistisch wie in einem Flugsimulator. So verflixt schwer ist
die Cessna auch in Second Life zu fliegen. Ich habe eine Weile
gebraucht, bis ich das Ding heil aus Wasser und zu einer
Punktlandung in meinem Hafen in Cymric gezwungen habe. Den
Flugsimulator habe ich vor Urzeiten noch mit Windows 3.11
gespielt. In Second Life ist das heute wesentlich
realistischer. wieso sollte ich mir überhaupt so etwas als
Computerspiel zulegen? In 3D kann ich, wenn ich keine Lust
mehr zu fliegen habe, sofort umsteigen in mein U-Boot oder ein
ein Space Shuttle.
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[Werbeblock] Die Cessna gibt es – und viele tolle Fluggeräte
mehr  –  bei  Apolon,  die  Boote  bei  Jacqueline  Trudeau.
[/Werbeblock]
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