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Danger From The Deep

Yalla sei Dank habe ich jetzt Danger from the Deep zum Laufen
bekommen. Was wiederum schlecht ist, weil mich das vom
Arbeiten abhalt — und ich muss auch noch das Manual lesen. Das
Spiel funktioniert, wenn man zusatzlich zu dem, was ich schon
versucht hatte, die dev-Pakete libsdl-netl.2-dev und
libsdl1l.2-dev installiert (fur Linux). Das Spiel ist Open

Source und noch in de Entwicklung. Aber allein schon der Sound
ist klasse.



https://www.burks.de/burksblog/2008/09/28/danger-from-the-deep
http://dangerdeep.sourceforge.net/
http://itnomad.wordpress.com/
http://dangerdeep.sourceforge.net/index.html
http://dangerdeep.sourceforge.net/dangerdeep_manual.pdf
http://www.burks.de/burksblog/2008/09/24/schleichfahrt-danger-from-the-deep/
http://www.burks.de/burksblog/2008/09/24/schleichfahrt-danger-from-the-deep/

