
3D-Chat

Was ist und zu welchem Ende chatten wir in 3D? Die als Avatar
attraktive Dame ist im realen Leben Veterinärmedizinerin aus
Barcelona. In Second Life verdient sie ihre Lindendollar als
Tänzerin in einem Sex-Club – daher auch die freizügige
virtuelle Kleidung. Sie spricht fließend Catalan, Spanisch und
Italienisch, Englisch jedoch nicht so gut. Ich chatte gern mit
ihr – hier in meiner Weltraumstation (links) und an meinem
Strand, um mein Spanisch zu trainieren. Gestern habe ich
gelernt, was „impfen“ („vacunar“) und „Tollwut“ („Rabia“)
heißen, weil ich ihr etwas von Tölchen, also known as Ajax vom
Teufelslauch erzählt habe, und sie wissen wollte, ob es in
Deutschland eine Impfpflicht gebe. Die Körperhaltung der
Avatare während des Chats bedeutet nichts, sondern wird vom
Script gesteuert, das sich in dem Möbelstück verbirgt, auf dem
man gerade virtuell sitzt.
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